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CON MUSICHE, GIOCHI E ANIMAZIONI

Gli obiettivi del’Agenda 2030 parlano la lingua dei piccoli! 2 = E-T 4 DR #1145 L caPmTINA TRAMITE LA yasirs

Con questa pubblicazione, tutti gli alunni dell’Istituto
Comprensivo Polo Z di Gallipoli raccontano ogni obiettivo
dell’Agenda 2030 ai loro coetanei e ai piu grandi. Lo fanno con
i loro occhi e con le loro parole: filastrocche e disegni da
colorare ritraggono il mondo in un future di citta sostenibili,
immerse in un ambiente sano e rigoglioso, dove regnano la
pace, I'uguaglianza e la collaborazione.

Le illustrazioni sono un esercizio per conoscere I’intelligenza
artificiale, utilizzandola come fonte ispiratrice e non come
sostituto artistico. Tutti i disegni sono realizzati dagli alunni.
Ma la magia non finisce qui: attraverso I’app Vesepia ¢
possibile scansionare i VCodes per ascoltare le poesie recitate
dai ragazzi, animare la copertina e accedere agli
approfondimenti sulla citta di Gallipoli e sulle sue bellezze
naturali.

21 classi coinvolte tra primaria e secondaria di primo grado, -
oltre a tutto I’ordine dell’infanzia, per urlare insieme: Salviamo
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