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AVVISO - 81652, 23/05/2025, FSE+, Piano Estate 2025-2026

CANDIDATURA N. 16270
ANAGRAFICA SCUOLA

[STITUTO COMPRENSING M. 2 - "BORGC"-GALLIPOLI
Prot. 0002744 del 13f06/2025
W1-1 (Uscita)

Denominazione
Codice meccanografico
Tipo istituto
Indirizzo
Provincia
Comune

CAP

Telefono

Email

Sito web
Numero Alunni

Plessi

13/06/2025 08:48

DATI ANAGRAFICI

I.C. GALLIPOLI POLO 2
LEIC879007

ISTITUTO COMPRENSIVO
PIAZZA CARDUCCI N. 3
LECCE

GALLIPOLI

73014

0833263102

LEIC879007 @istruzione.it
www.icpolo2gallipoli.edu.it
523

LEIC879007
LEAA879014
LEAA879025
LEAA879036
LEEE879019
LEEE87902A
LEEE87903B
LEMM879018

Il file & organizzato in 'Riepilogo candidatura’ e a seguire i progetti con i relativi moduli.
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SCUOLA E
COMPETENIE 1

RIEPILOGO CANDIDATURA

Piano Estate 2025-2026

LEIC879007 - I.C. GALLIPOLI POLO 2

Awviso

Istituto

Codice candidatura 16270
Importo totale richiesto € 30.300,00

ESO4.6.A4.A - MENTE ATTIVA IN SCUOLA ATTIVA

TOTALE PROGETTI

Sottoazione

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

ESO4.6.A4.A

TOTALE MODULI

RIEPILOGO PROGETTI RICHIESTI

Progetto

RIEPILOGO MODULI RICHIESTI

Tipologia modulo
Competenza imprenditoriale

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Competenza personale,
sociale e capacita di imparare
a imparare

Consapevolezza ed
espressione culturale

Consapevolezza ed
espressione culturale

PROGETTI E MODULI

13/06/2025 08:48

Importo
€ 30.300,00
€ 30.300,00
Titolo Importo
Open Page € 6.060,00
Scacchi a scuola: Educare € 6.060,00
giocando
Scacco matto al futuro € 6.060,00
JUNIOR
Si Fa Musica Insieme 2 € 6.060,00
S| FA Musica Insieme 1 € 6.060,00
€ 30.300,00
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Progetto: MENTE ATTIVA IN SCUOLA ATTIVA

ESO4.6.A4
ESO4.6.A4.A

Titolo

Descrizione

Codice CUP

Data inizio prevista
Data fine prevista
Numero moduli

Importo richiesto

13/06/2025 08:48

ESO4.6.A4.A - MENTE ATTIVA IN SCUOLA ATTIVA

Il progetto promuove una didattica innovativa attraverso attivita
laboratoriali ed esperienze volte allo sviluppo sia di hard skills che
di soft skills, considerate sempre piu centrali nell'educazione di
bambini e ragazzi.

Il progetto prevede l'attivazione di 5 moduli che, in coerenza con
le indicazioni ministeriali, avranno finalita socializzanti e di
educazione alla convivenza civile e ambientale e che, allo stesso
tempo, promuoveranno lo sviluppo cognitivo, psicologico e
relazionale degli studenti.

G94D25001950007
16/07/2025
16/07/2026

5

€ 30.300,00
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COESIONE
ITALIA 2127 ﬁ

Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo 132965 - Si Fa Musica Insieme 2

13/06/2025 08:48 4
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Descrizione Il progetto si pone come potenziamento ed ampliamento delle
pratiche musicali gia attuate nella scuola e si inserisce nel
contesto delle pratiche per favorire I'attivita didattica e la socialita
degli studenti nel passaggio tra un anno scolastico e I'altro, come
spazio di incontro extracurricolare per gli alunni per
I'approfondimento delle competenze musicali, strumentali e
orchestrali.
favorire il rinforzo e il potenziamento della pratica strumentale
nella scuola secondaria di primo grado ad Indirizzo Musicale
attraverso I'esperienza delle prove orchestrali recuperando il
lavoro svolto nel precedente anno scolastico producendone di
nuovo
favorire il rinforzo e il potenziamento delle competenze disciplinari
e relazionali per rafforzare la condivisone musicale, la socialita e il
rispetto delle regole rivolgendosi alle nuove classi 2" e 3" per
costruire insieme un clima favorevole e produttivo anche in
mancanza degli alunni piu gradi, ormai licenziati, che rivestivano
un ruolo predominante nell’assetto orchestrale nel precedente
anno scolastico
Rinforzare I'orchestra scolastica che sara a disposizione per
interagire con il resto della comunita scolastica e collaborare con il
territorio sin dai primi giorni del rientro a scuola con il consueto
concerto di accoglienza
Realizzare e strutturare un repertorio di brani orchestrali che sara
disponibile per le varie manifestazioni dell'anno scolastico
successivo
OBIETTIVI
Arricchimento del curriculum musicale scolastico;
partecipazione ad attivita extracurriculari educative di accoglienza,
socializzazione ed integrazione;
potenziamento di competenze musicali e tecnico/strumentali,
sociali e relazionali

IL METODO

Il metodo basato su cooperative learning prevede il ripasso e la
preparazione di una serie di brani gia studiati o totalmente nuovi
che, una volta appresi dagli allievi, possono essere eseguiti
direttamente nell’ambito del gruppo d’insieme. Il principio di
guesto progetto si basa sulla pratica della musica d’insieme che
stimola e favorisce I'apprendimento, incrementa I'aspetto
motivazionale, sviluppa la socialita e favorisce il rispetto delle
regole . L'alunno impara a leggere la sua parte ascoltando le altre
parti orchestrali e andando a tempo, seguendo il gesto del

13/06/2025 08:48 5
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Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

13/06/2025 08:48

direttore. Nel rispetto delle parti si costruisce armonicamente un
prodotto collettivo. La gratificazione di suonare e di vivere
I'esperienza musicale come attivita di gruppo fornisce agli studenti
la migliore condizione per accompagnarli ad affrontare con piu
consapevolezza il prossimo anno scolastico e i vari impegni
musicali che sistematicamente si presenteranno nel corso
dell’anno. L’esecuzione ottimale del repertorio costruito insieme
rinforzera ulteriormente I'attivita creativa e le competenze,
fornendo agli alunni maggiore fiducia in sé e nel gruppo.
VALUTAZIONE

Considerata I'organizzazione laboratoriale degli incontri, ogni
lezione risultera essere un momento di verifica dell’apprendimento
e del rendimento dei ragazzi ed anche delle metodologie utilizzate
per la loro preparazione attraverso I'esecuzione individuale, a
sezione e collettiva del brano studiato. Si terranno in
considerazione i seguenti aspetti formativi:

1.Capacita di lettura;

2.Correttezza nell'esecuzione individuale;

3.Capacita di esecuzione ed ascolto nella pratica collettiva.
4.Rispetto delle regole e condivisione degli apprendimenti
PRODOTTO FINALE

Concerti ed esibizioni in manifestazioni promosse dalla nostra
scuola e da Reti di scuole saranno realizzati dal gruppo di alunni
dell’ Orchestra “Sl Fa Musica Insieme” in momenti significativi
dell'esperienza scolastica e della vita civile del nostro territorio.
Sono previsti vari eventi tra cui: Il Concerto di Accoglienza, il
Concerto di Natale; la manifestazione “Le scuole InCantano i
borghi”; Opendays d'Istituto; Settimana della musica e Saggio
finale varie ed eventuali.

16/07/2025
06/06/2026
LEMM879018
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Si Fa Musica Insieme 2

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

13/06/2025 08:48
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Tipo modulo Consapevolezza ed espressione culturale

Titolo modulo 133008 - S| FA Musica Insieme 1

13/06/2025 08:48 8
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Descrizione Il progetto si pone come potenziamento ed ampliamento delle
pratiche musicali gia attuate nella scuola e si inserisce nel
contesto delle pratiche per favorire I'attivita didattica e la socialita
degli studenti nel passaggio tra un ordine di scuola e I'altro e
I'altro, come spazio di incontro extracurricolare per gli alunni per
I'approfondimento delle competenze musicali, strumentali e
orchestrali.
favorire il rinforzo e il potenziamento della pratica strumentale
nella scuola secondaria di primo grado ad Indirizzo Musicale
attraverso I'esperienza delle prove orchestrali recuperando il
lavoro svolto nel precedente anno scolastico producendone di
nuovo
favorire il rinforzo e il potenziamento delle competenze disciplinari
e relazionali per rafforzare la condivisone musicale, la socialita e il
rispetto delle regole rivolgendosi alle nuove classi 1" per costruire
insieme un clima favorevole e produttivo anche in mancanza degli
alunni piu gradi, ormai licenziati, che rivestivano un ruolo
predominante nell'assetto orchestrale nel precedente anno
scolastico
Rinforzare I'orchestra scolastica che sara a disposizione per
interagire con il resto della comunita scolastica e collaborare con il
territorio sin dai primi giorni del rientro a scuola con il consueto
concerto di accoglienza
Realizzare e strutturare un repertorio di brani orchestrali che sara
disponibile per le varie manifestazioni dell'anno scolastico
successivo
OBIETTIVI
Arricchimento del curriculum musicale scolastico;
partecipazione ad attivita extracurriculari educative di accoglienza,
socializzazione ed integrazione;
potenziamento di competenze musicali e tecnico/strumentali,
sociali e relazionali

IL METODO

Il metodo basato su cooperative learning prevede il ripasso e la
preparazione di una serie di brani gia studiati o totalmente nuovi
che, una volta appresi dagli allievi, possono essere eseguiti
direttamente nell’ambito del gruppo d’insieme. Il principio di
guesto progetto si basa sulla pratica della musica d’insieme che
stimola e favorisce I'apprendimento, incrementa I'aspetto
motivazionale, sviluppa la socialita e favorisce il rispetto delle
regole . L'alunno impara a leggere la sua parte ascoltando le altre
parti orchestrali e andando a tempo, seguendo il gesto del

13/06/2025 08:48 9
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Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

Destinatari

13/06/2025 08:48

direttore. Nel rispetto delle parti si costruisce armonicamente un
prodotto collettivo. La gratificazione di suonare e di vivere
I'esperienza musicale come attivita di gruppo fornisce agli studenti
la migliore condizione per accompagnarli ad affrontare con piu
consapevolezza il prossimo anno scolastico e i vari impegni
musicali che sistematicamente si presenteranno nel corso
dell’anno. L’esecuzione ottimale del repertorio costruito insieme
rinforzera ulteriormente I'attivita creativa e le competenze,
fornendo agli alunni maggiore fiducia in sé e nel gruppo.
VALUTAZIONE

Considerata I'organizzazione laboratoriale degli incontri, ogni
lezione risultera essere un momento di verifica dell’apprendimento
e del rendimento dei ragazzi ed anche delle metodologie utilizzate
per la loro preparazione attraverso I'esecuzione individuale, a
sezione e collettiva del brano studiato. Si terranno in
considerazione i seguenti aspetti formativi:

1.Capacita di lettura;

2.Correttezza nell'esecuzione individuale;

3.Capacita di esecuzione ed ascolto nella pratica collettiva.
4.Rispetto delle regole e condivisione degli apprendimenti
PRODOTTO FINALE

Concerti ed esibizioni in manifestazioni promosse dalla nostra
scuola e da Reti di scuole saranno realizzati dal gruppo di alunni
dell’ Orchestra “Sl Fa Musica Insieme” in momenti significativi
dell'esperienza scolastica e della vita civile del nostro territorio.
Sono previsti vari eventi tra cui: Il Concerto di Accoglienza, il
Concerto di Natale; la manifestazione “Le scuole InCantano i
borghi”; Opendays d'Istituto; Settimana della musica e Saggio
finale varie ed eventuali

01/10/2025
06/06/2026
LEMM879018
20

30

Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

10
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SCHEDA FINANZIARIA MODULO

S| FA Musica Insieme 1

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione 30€ / ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€/ ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

13/06/2025 08:48
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

13/06/2025 08:48

MODULO

Competenza imprenditoriale
132719 - Open Page

I modulo Open Page, si pone come obiettivo prioritario di far
scoprire alle studentesse e agli studenti le proprie propensioni e i
propri talenti in un’ottica formativa e multidisciplinare orientata al
futuro. La competenza imprenditoriale, focus del modulo, ossia la
capacita di elaborare idee, cogliere opportunita, pianificare azioni,
prospettare soluzioni incontra I'agire concreto ed esperienziale
offerto dal laboratorio caratterizzato da fruibilita (possibilita di
sperimentare direttamente I'appreso), integrazione digitale-
analogico, trasversalita (tutte le discipline) apertura (propensione
ad accogliere nuove rielaborazioni). Gli studenti potranno
collaudare e valorizzare le loro capacita imprenditoriali ed
operative progettando oggetti, pianificando e controllando
campionature, realizzando manufatti, valutando costi e benefici,
scegliendo tecniche e mezzi di produzione. | prodotti, intrisi di
significati in linea con le finalita del PTOF e la mission della
scuola, saranno testimonianza attiva di eventi istituzionali quali
manifestazioni di sintesi, giornate celebrative, open days. Non
mancheranno momenti destinati all’autoanalisi e I'autoriflessione
oltre che alla valutazione dei processi in termini di efficacia e di
efficienza.

Obiettivi:

Assumere e portare a termine compiti e iniziative

Pianificare e organizzare il proprio lavoro.

Realizzare semplici progetti

Adottare strategie di problem solving

Effettuare valutazioni rispetto alle informazioni, ai compiti, al
contesto;

Valutare alternative, prendere decisioni

Valorizzare I'errore metodologico

15/09/2025
10/02/2026
LEIC879007
20

30

12
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Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Open Page
Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

13/06/2025 08:48
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Tipo modulo

Titolo modulo

13/06/2025 08:48

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare

132858 - Scacchi a scuola: Educare giocando

14



COESIONE Cofinanziato BN o Mlinisiors dell Sitrasione
dall'Unione europea SP o el Offorits

Descrizione Finalita del progetto:
* Promuovere lo sviluppo del pensiero logico e strategico.
* Migliorare la capacita di concentrazione, pazienza e
autocontrollo.

« Offrire un’attivita stimolante e inclusiva.

* Favorire la socializzazione e il rispetto delle regole. Obiettivi
specifici:

« Conoscere le regole base del gioco degli scacchi.

« Imparare il movimento dei pezzi e le strategie elementari.

* Sviluppare il fair play e la capacita di accettare la sconfitta.
* Collegare gli scacchi a discipline come matematica, storia,
tecnologia, educazione civica. Destinatari: Alunni della scuola
secondaria 1° grado

Attivita previste:

1.Introduzione al gioco degli scacchi:

o Origine e storia del gioco.

0 La scacchiera e i pezzi.

2.Le regole base:

0 Movimenti e valore dei pezzi.

0 Obiettivo del gioco: lo scacco matto.

0 Regole speciali (arrocco, en passant, promozione).
3.Strategie elementari:

o Aperture, centro della scacchiera, protezione del re.

o Tattiche: forchetta, inchiodatura, attacco doppio.

4.Gioco pratico:

o Partite a coppie e a squadre.

0 Mini-tornei interni.

o Analisi collettiva delle partite

5.Attivita interdisciplinari (opzionali):

0 Matematica: coordinate, simmetrie, sequenze logiche.

0 Storia: nascita degli scacchi, evoluzione nel Medioevo.

0 Educazione civica: rispetto delle regole e dell'avversario.
6.Eventi intermedi

o Tornei di classe e/o di plesso

7.Evento finale:

o Torneo di fine anno con premi simbolici e attestati.
Materiale necessario:

» Scacchiere e pezzi (una ogni 2-3 alunni).

» Scacchiera magnetica da parete o digitale.

« Dispense/cartelloni con movimenti e regole.

« (Facoltativo) Utilizzo di software o app didattiche per gli scacchi.
Verifica e valutazione:

 Osservazione diretta dei comportamenti e delle abilita acquisite.

13/06/2025 08:48 15
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* Questionario di gradimento finale per alunni e famiglie.
* Partecipazione attiva agli incontri e ai tornei.
Collaborazioni possibili:

 Genitori 0 docenti appassionati di scacchi.

Data inizio prevista 03/11/2025

Data fine prevista 29/05/2026

Sede dove e previsto il modulo LEIC879007

Numero destinatari 20

Numero ore 30

Destinatari Studentesse/studenti scuola Secondaria di | grado

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Scacchi a scuola: Educare giocando

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo Valore unitario Importo
Base Esperto Costo ora formazione 70€ / ora € 2.100,00
Base Tutor Costo ora formazione  30€/ ora € 900,00
Gestione Gestione Costo ora persona 5,10€ / ora € 3.060,00
TOTALE € 6.060,00

13/06/2025 08:48
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Tipo modulo
Titolo modulo

Descrizione

Data inizio prevista

Data fine prevista

Sede dove € previsto il modulo
Numero destinatari

Numero ore

13/06/2025 08:48

MODULO

Competenza personale, sociale e capacita di imparare a imparare
132748 - Scacco matto al futuro JUNIOR

Il gioco degli scacchi & un vero e proprio strumento di sviluppo
mentale e personale accessibile a tutti. Motore del gioco é il
pensiero strategico: ogni mossa richiede un'analisi attenta della
situazione attuale e la previsione delle possibili risposte
dell'avversario. Questo allena la capacita di ragionare per scenari,
valutando le conseguenze a breve e lungo termine delle proprie
decisioni, adottando una mentalita flessibile in grado di adeguare
il pensiero agli sviluppi della partita. La necessita di mantenere
I'attenzione focalizzata per periodi prolungati migliora la capacita
di concentrazione non solo sulla scacchiera, ma anche in altri
ambiti della vita quotidiana e nello studio.

E per questo che il gioco degli scacchi pud essere considerato
uno strumento elettivo per migliorare le prestazioni anche
nell'ambito scolastico ed extra-scolastico: logica, attenzione,
concentrazione, memoria, capacita decisionali, previsione,
gestione del tempo, abilita di problem solving, creativita. Non solo.
Gli scacchi non trascurano il versante inter-relazionale: educano
alla disciplina, al rispetto dell'avversario, all'autocontrollo,
all'accettazione della sconfitta, al riconoscimento del valore
competitivo.

Una vera e propria scuola di vita che arricchisce la mente e lo
spirito, preparando le alunne e gli alunni (gia da piccoli) ad
affrontare le sfide con maggiore consapevolezza e piu raffinati
strumenti di pensiero.

Obiettivi:

Promuovere lo sviluppo del pensiero logico e strategico.
Migliorare la capacita di concentrazione, pazienza e autocontrollo
Migliorare le abilita di problem solving

Favorire la socializzazione e il rispetto delle regole

05/11/2025
29/05/2026
LEIC879007
20

30

17
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Destinatari Alunne/i scuola Primaria

SCHEDA FINANZIARIA MODULO

Scacco matto al futuro JUNIOR

Tipo Costo Voce di costo Modalita calcolo
Base Esperto Costo ora formazione
Base Tutor Costo ora formazione
Gestione Gestione Costo ora persona
TOTALE

DICHIARAZIONI

Valore unitario

5,10€ / ora

Importo

€2.100,00

€ 900,00

€ 3.060,00

€ 6.060,00

M Si dichiara di essere in possesso dell’approvazione del conto consuntivo/rendiconto relativo
all'ultimo anno di esercizio utile a garanzia della capacita gestionale dei soggetti beneficiari

richiesta dai Regolamenti dei Fondi Strutturali Europei

CRITERI DI VALUTAZIONE AVVISO

Domanda criterio - "Coerenza con il PN e il PTOF"

Il progetto & coerente con gli obiettivi del Programma Nazionale 21-27 e del PTOF dell'lstituzione

Scolastica?
Risposta:
- Si

Domanda criterio - "Parita di accesso e pari opportunita”

Il progetto garantisce parita di accesso e pari opportunita?
Risposta:
- Si
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